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 Abstract  

This research is investigating the use of Exelsa Moodle to enhance learning effectiveness in 
the practical subject of Computer Application in Information Technology particularly for students 
who are belong to CD Management Study Program at Sanata Dharma University. The research 
methodology was using Classroom Action Research (CAR). Then, 17 students of the Management 
Study Program who were involved in the practical subject of Computer Application in Information 
and Technology became the samples of this research. In order to collect the data, several learning 
evaluation results were integrated, such as practical task scores, online quiz scores, Mid Term Test 
scores, insertion test scores, and final test scores. Besides, the data were also gained from 
reflections which were uploaded to the www.exelsa2012.usd.ac.id and also evaluation which were 
done the end of the semester through questionnaires. The results of this research showed that: (1) 
the use of Exelsa Moodle could enhance students’ formative test scores, although score degradation 
happened since the students had never experienced in using Prezi yet as an 
onlinemediapresentation; (2) based on the reflections and questionnaires given to the students, the 
learning activity which was integrated with Exelsa Moodle could be an effective way to master the 
Computer Application of Information Technology more. Moreover, the students got higher 
motivation in following and implementing the information technology. 
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Abstrak 

 Penelitian ini sedang menyelidiki penggunaan Exelsa Moodle untuk meningkatkan efektivitas 
pembelajaran pada mata pelajaran praktis Aplikasi Komputer dalam Teknologi Informasi terutama 
bagi siswa yang termasuk dalam Program Studi Manajemen CD di Universitas Sanata Dharma. 
Metodologi penelitian menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dan 17 siswa dari Program 
Studi Manajemen yang terlibat dalam mata pelajaran praktis Aplikasi Komputer dalam Informasi dan 
Teknologi menjadi sampel penelitian ini. Untuk mengumpulkan data, beberapa hasil evaluasi 
pembelajaran diintegrasikan, seperti skor tugas praktis, skor kuis daring, skor Tes Jangka 
Menengah, skor tes penyisipan, dan skor tes akhir. Selain itu, data juga diperoleh dari refleksi yang 
diunggah ke www.exelsa2012.usd.ac.id dan juga evaluasi yang dilakukan akhir semester melalui 
kuesioner. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) penggunaan Exelsa Moodle dapat 
meningkatkan nilai tes formatif siswa, meskipun penurunan skor terjadi karena siswa tidak pernah 
berpengalaman dalam menggunakan Prezi namun sebagai presentasi online; (2) berdasarkan 
refleksi dan kuesioner yang diberikan kepada siswa, kegiatan pembelajaran yang terintegrasi 
dengan Exelsa Moodle dapat menjadi cara yang efektif untuk menguasai Aplikasi Komputer 
Teknologi Informasi lebih lanjut. Selain itu, para siswa mendapat motivasi yang lebih tinggi dalam 
mengikuti dan menerapkan teknologi informasi. 

 
Kata kunci:  exelsa moodle, efektivitas pembelajaran, penelitian tindakan kelas
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Pendahuluan 

Latar Belakang 

Pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual kegamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara (Undang-

Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 

Tahun 2003).  

Sesuai yang diamanatkan dalam UU 

No. 14 Tahun 2005 tentang guru dan 

dosen bahwa guru dan dosen adalah 

pendidik profesional dengan tugas utama 

mendidik, mengajar, membimbing, 

mengarahkan, melatih, menilai, dan 

mengevaluasi peserta didik (Pasal 1). 

Fungsi guru dan dosen adalah untuk 

meningkatkan martabat serta; peran guru 

dan dosen sebagai agen pembelajaran 

untuk meningkatkan mutu pendidikan 

nasional (Pasal 4). Menurut Suwandi 

(2010), guru dan dosen merupakan 

variabel determinan bagi keberhasilan 

proses pembelajaran di sekolah.  

Sebagai ujung tombak dalam 

kegiatan pendidikan, dosen tentu pernah 

menghadapi permasalahan dalam 

kegiatan pembelajaran di kelas yang 

berkaitan dengan proses maupun hasil 

belajar. Permasalahan pembelajaran 

bukan saja pada siswa, tetapi bisa pula 

berkenaan dengan fasilitas belajar, sistem 

evaluasi, dan dosen.  

Menurut Suwandi (2010), 

permasalahan yang berkaitan dengan 

siswa misalnya kurangnya minat baca dan 

motivasi belajar, ketidakberanian 

bertanya, dan kekurangterampilan dalam 

menggunakan teknologi informasi. 

Permasalahan yang berkenaan dengan 

dosen misalnya kurangnya kemampuan 

menyusun perencanaan pembelajaran, 

kurangnya kemampuan mengembangkan 

materi ajar, kurangnya pemahaman dan 

kemampuan menerapkan metode atau 

strategi pembelajaran yang tepat, dan 

kurangnya kemampuan dalam manajemen 

kelas.  

Adapun cara yang dipandang efektif 

untuk mengatasi pembelajaran di kelas 

adalah dosen melakukan Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK). Konsep Penelitian 

Tindakan Kelas atau Classroom Action 

Research (CAR) merupakan kajian 

sistematik tentang upaya meningkatkan 

mutu praktik pendidikan oleh dosen 

melalui tindakan praktis dan refleksi atas 

hasil tindakan tersebut (Hopkins, 1993). 

Dalam penelitian tindakan kelas, tindakan 

tersebut berbentuk rangkaian siklus 

kegiatan untuk siswa. Tindakan tersebut 

diberikan oleh dosen atau dengan arahan 

dosen yang dilakukan oleh siswa 

(Suwandi, 2010). 

Proses pembelajaran merupakan 

proses interaksi antara dosen dan siswa 

dimana ada suatu hubungan timbal balik 

dalam memberi dan menerima informasi. 

Pembelajaran berbeda dengan mengajar, 

dimana mengajar sama dengan teacher 

center sedangkan pembelajaran bersifat 

student center (Suwandi, 2010).  

Perubahan dari mengajar menjadi 

pembelajaran dalam sistem pendidikan 

belum dapat dilaksanakan secara 

maksimal oleh dosen dan siswa. Adanya 

perubahan tersebut berpengaruh pada 

kesiapan dosen dalam proses 

pembelajaran, sehingga akan turut 

berpengaruh pada siswa.  

Era globalisasi sudah memicu 

kecenderungan pergeseran dalam dunia 

pendidikan dari pendidikan tatap muka 

konvensional ke arah pendidikan yang 
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lebih terbuka. Pada masa sekarang 

pendidikan lebih bersifat flexible, terbuka 

dan dapat diakses oleh siapapun yang 

membutuhkan dengan adanya jaringan 

informasi yang memungkinkan 

berinteraksi dan melakukan kolaborasi. 

Teknologi komputer dapat meningkatkan 

kualitas dan jangkauan jika digunakan 

secara bertanggung jawab untuk 

pendidikan dan akan mempunyai arti yang 

sangat penting bagi kesejahteraan 

ekonomi masyarakat pada umumnya.  

Istilah komputer mempunyai arti 

yang luas dan berbeda bagi setiap orang. 

Istilah komputer (computer) diambil dari 

bahasa Latin yakni computare yang berarti 

menghitung (to compute atau to reckon). 

Komputer adalah suatu alat elektronik 

yang mampu melakukan beberapa tugas 

yaitu menerima input, memproses input 

sesuai dengan instruksi yang diberikan, 

menyimpan perintah-perintah dan hasil 

pengolahannya serta menyediakan output 

dalam bentuk informasi.  

Komputer merupakan sistem 

elektronik untuk memanipulasi data yang 

secara cepat dan tepat serta dirancang 

dan diorganisasikan supaya secara 

otomatis menerima dan menyimpan data 

input, memprosesnya dan menghasilkan 

output dibawah pengawasan suatu 

langkah-langkah instruksi-instruksi 

program yang tersimpan di memori (stored 

program). 

Peranan teknologi komputer pada 

aktivitas manusia pada saat ini memang 

begitu besar. Komputer telah menjadi 

fasilitator utama bagi kegiatan-kegiatan 

disemua sektor kehidupan termasuk dalam 

sektor pendidikan. Komputer telah 

memberikan andil besar terhadap 

perubahan-perubahan yang mendasar 

pada struktur, operasi dan manajemen 

sistem pendidikan dan pembelajaran. 

Berkat teknologi komputer ini berbagai 

kemudahan dapat dirasakan dalam proses 

pembelajaran seperti persentasi mengajar, 

akses informasi (e-learning) dan 

pembuatan pembelajaran berbasis 

komputer.  

Mata kuliah aplikasi komputer dalam 

teknologi informasi memerlukan ketelitian 

dan kesabaran sehingga dapat 

dimanfaatkan dalam kehidupan pribadi, 

karir dan organisasi. Pengaplikasian mata 

kuliah ini membutuhkan hati nurani dan 

kepedulian (bela rasa) terhadap sesama 

dalam pemanfaatan aplikasi komputer 

dalam teknologi informasi baik dalam 

kehidupan pribadi maupun organisasi.  

Adapun bentuk kepedulian (bela 

rasa) ini dalam hal mahasiswa membantu 

mahasiswa lain yang belum bisa dalam 

menggunakan aplikasi Microsoft Word dan 

mengupload tugas atau mendonwload 

materi tugas. Hal tersebut sesuai dengan 

visi dan misi Program Studi Manajemen 

Fakultas Ekonomi Universitas Sanata 

Dharma, yakni menjadi Program Studi 

Manajemen yang menjunjung tinggi 

keunggulan akademik dan nilai-nilai 

kemanusiaan dengan mendasarkan pada 

suara hati dan semangat bela rasa.  

Pengembangan sistem pembelajaran 

merupakan suatu proses yang sistematis 

dan terus-menerus yang akan membantu 

para pendidik dalam mengembangkan 

pengalaman-pengalaman belajar yang 

efektif dan efisien bagi peserta didik 

(Warsita, 2008).  Strategi pembelajaran 

terdiri atas seluruh komponen materi 

pembelajaran dan prosedur atau tahapan 

kegiatan belajar yang digunakan pengajar 

dalam rangka membantu mahasiswa 

mencapai tujuan pembelajaran tertentu.  

Suatu kegiatan pembelajaran 

dikatakan efektif jika kegiatan tersebut 

dapat diselesaikan pada waktu yang tepat 
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dan mencapai tujuan yang diinginkan. 

Efektivitas menekankan pada 

perbandingan antara rencana dengan 

tujuan yang akan dicapai, sehingga 

efektivitas pembelajaran seringkali diukur 

dengan tercapainya tujuan pembelajaran 

atau ketepatan dalam mengelola suatu 

situasi (Warsita, 2008). 

Pada era globalisasi informasi seperti 

saat ini, pengembangan sumber belajar 

sudah saatnya terus dikembangkan 

sehingga proses pembelajaran dapat 

semakin efektif dan efisien. Pemanfaatan 

teknologi informasi dalam sistem 

pembelajaran khususnya pada 

pembelajaran jarak jauh dimaksudkan 

agar meningkatkan kemandirian, 

individualisasi dan otonomi peserta belajar 

di dalam proses pembelajarannya sesuai 

dengan karakteristik dari pembelajaran 

jarak jauh (Sungkono, 2005).  

Terkait hal tersebut, Universitas 

Sanata Dharma telah mengembangkan 

Learning Management System (LMS) 

sebagai sumber belajar digital untuk 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi 

dalam proses pembelajaran melalui sistem 

yang disebut Exelsa Moodle. Sumber 

belajar digital tersebut dapat diakses 

melalui website www. 

exelsa2012.usd.ac.id. 

Exelsa yang dikembangkan oleh 

Universitas Sanata Dharma merupakan 

wahana untuk dapat menggunakan 

sumber belajar digital dalam memudahkan 

mempelajari teknologi informasi baik 

dalam bentuk kuis online dengan 

menggunakan aplikasi Hot Potatoes atau 

latihan yang lain dengan mengerjakan 

tugas menggunakan komputer kemudian 

mengupload tugas tersebut ke Exelsa 

Moodle (upload a single file). Sumber 

belajar digital juga dapat sebagai wahana 

untuk memudahkan interaksi mahasiswa 

dengan dosen dengan adanya feedback 

berupa nilai setiap mahasiswa selesai 

menguoplad tugas praktikum tersebut 

serta memudahkan dosen dan mahasiswa 

dalam mengupload dan mendownload 

materi kuliah. Exelsa ini dapat juga sebagai 

sarana pembelajaran yang efektif dengan 

menggunakan berbagai jenis buku media 

elektronik, buku teks, media cetak dan 

sebagainya. 

Beberapa hasil penelitian 

menunjukkan bahwa efektifitas 

pembelajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi (TIK) lebih baik dibanding 

dengan pembelajaran tradisional 

(konvensional), sehingga dapat 

meningkatkan motivasi belajar dan 

keaktifan siswa.  

Hasil penelitian Wilfrid Laurier 

University pada tahun 1998 dalam Rusman 

(2011: 2) menunjukkan bahwa peserta 

pelatihan yang menggunakan media 

pembelajaran TIK terbukti dua kali lebih 

cepat waktu belajarnya dibanding peserta 

klasikal. Sementara hasil penelitian Moore 

dalam Zidden, et. al (2011: 21) 

menyimpulkan tentang dampak positif dari 

TIK pada belajar siswa yaitu adanya 

peningkatan motivasi siswa, perilaku siswa 

lebih baik dan menghasilkan kualitas kerja 

yang tinggi.  

Sedangkan hasil penelitian Sejati 

(2011) menunjukkan bahwa penggunaan 

media pembelajaran berbasis TIK dapat 

meningkatkan motivasi belajar dan 

merangsang minat belajar siswa serta 

proses kegiatan pembelajaran menjadi 

lebih menyenangkan. Hasil penelitian 

Putra (2013) menunjukkan bahwa untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

dapat didukung dengan adanya sebuah 

media pembelajaran yang interaktif, 

sehingga siswa lebih aktif (active learning) 
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dan siswa sebagai pusat pembelajaran 

(student centered). Sementara hasil 

penelitian Arda (2015) menunjukkan 

bahwa penggunaan media pembelajaran 

yang interaktif dapat memperlancar dan 

meningkatkan efisiensi penyampaian 

pembelajaran, sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai.  

Berdasarkan uraian diatas, maka 

peneliti tertarik untuk mengetahui apakah 

pemanfaatan Exelsa Moodle pada mata 

kuliah Aplikasi Komputer dalam Teknologi 

Informasi dapat meningkatkan efektifitas 

pembelajaran untuk siswa kelas CD 

Program Studi Manajemen Universitas 

Sanata Dharma Semester Genap Tahun 

Akademik 2016/2017. 

 

Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengetahui apakah pemanfaatan Exelsa 

Moodle pada mata kuliah Aplikasi 

Komputer dalam Teknologi Informasi 

dapat meningkatkan efektifitas 

pembelajaran untuk siswa kelas CD 

Program Studi Manajemen Universitas 

Sanata Dharma Semester Genap Tahun 

Akademik 2016/2017. 

 

Manfaat Penelitian 

Kegiatan pembelajaran mata kuliah 

Aplikasi Komputer dalam Teknologi 

Informasi mempunyai manfaat: 

1. Bagi Program Studi 

Mendukung tercapainya visi dan misi 

Program Studi Manajemen sehingga 

lulusan mencapai kompetensi unggul 

yang mendasarkan pada suara hati 

dan semangat bela rasa, dengan 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

yang efektif pada mata kuliah Aplikasi 

Komputer dalam Teknologi Informasi. 

 

2. Bagi Dosen 

Dosen semakin inovatif dalam 

merancang pembelajaran yang efektif 

dengan memanfaatkan teknologi 

informasi Exelsa Moodle. 
 

3. Bagi Mahasiswa  

(a) Mahasiswa mendapatkan proses 

pembelajaran yang lebih efektif dan 

interaktif dengan memanfaatkan 

teknologi informasi Exelsa Moodle, 

sehingga dapat meningkatkan prestasi 

belajar. 

(b) Meningkatkan kemampuan mahasiswa 

untuk belajar secara lebih efektif serta 

mengasah kompetensi suara hati dan 

semangat bela rasa. 

 

Metode Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui apakah pemanfaatan Exelsa 

Moodle yang dilakukan dapat 

meningkatkan efektifitas pembelajaran. 

Oleh karena itu, peneliti menggunakan 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) agar 

dapat menemukan peningkatan dalam 

efektifitas pembelajaran. Adapun model 

PTK yang digunakan adalah model 

gabungan Sanford dan Kemmis, dimana 

penelitian dilaksanakan dalam empat 

siklus tindakan.  

Penelitian ini menggunakan data 

kuantitatif berupa nilai tugas praktikum, 

nilai kuis, UTS (Ujian Tengah Semester), 

Ujian Sisipan, dan UAS (Ujian Akhir 

Semester). Selain itu, penelitian ini juga 

menggunakan data deskriptif yang berupa 

refleksi mahasiswa yang diunggah melalui 

www.exelsa2012.usd.ac.id dan 

pengamatan kelas, dimana evaluasi 

dilakukan melalui kuisioner di akhir 

semester untuk mendapatkan feedback 

atas penggunaan Exelsa Moodle pada 

http://www.exelsa2012.usd.ac.id/
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matakuliah praktikum Aplikasi Komputer 

Dalam Teknologi Informasi.  

 

Sampel Penelitian 

Sampel dalam penelitian 

pengembangan Sumber Belajar Digital ini 

dilakukan pada mata kuliah praktikum 

Aplikasi Komputer dalam Teknologi 

Informasi kelas CD, angkatan 2016 pada 

Program Studi Manajemen Fakultas 

Ekonomi Universitas Sanata Dharma 

Yogyakarta. Sampel penelitian ini ada 17 

mahasiswa yang terdiri dari 8 mahasiswa 

putri dan 9 mahasiswa putra. Sampel 

dalam penelitian ini memiliki keberagaman 

yang tinggi jika dilihat dari asal daerah 

mereka.  

 

Instrumen Penelitian 

Peneliti menggunakan beberapa 

instrumen, yaitu tugas praktikum, kuis, 

UTS (Ujian Tengah Semester), Ujian 

Sisipan, dan UAS (Ujian Akhir Semester), 

lembar refleksi, dan kuisioner. Berikut 

deskripsi instrumen-instrumen tersebut: 

1) Tugas Praktikum, Kuis, UTS, Ujian 

Sisipan, dan UAS 
 

Instrumen ini berupa tugas yang 

dikerjakan pada saat praktikum 

maupun tugas take home, dimana nilai 

ini digunakan untuk mengetahui 

sejauh mana pemahaman mahasiswa 

mengenai materi yang telah 

disampaikan dalam proses perkuliahan 

praktikum ini. Tugas praktikum 

dilaksanakan dalam setiap siklus 

(siklus pertama sampai dengan siklus 

keempat). Sedangkan kuis online 

menggunakan aplikasi Hot Potatoes 

dilaksanakan satu kali pada siklus 

terakhir yakni siklus keempat. UTS 

dilaksanakan satu kali dalam siklus 

kedua dan Ujian Sisipan dilaksanakan 

satu kali dalam siklus ketiga. Kemudian 

UAS dilaksanakan pada akhir 

perkuliahan. Adapun soal-soal dalam 

tugas praktikum, kuis, UTS, Ujian 

Sisipan, dan UAS merupakan soal-soal 

yang bervariasi sesuai dengan topik 

materi yang disampaikan pada setiap 

pertemuan. Soal-soal tersebut 

merupakan soal-soal yang menguji 

pemahaman, kemampuan dan 

keterampilan mahasiswa 

menggunakan aplikasi komputer yang 

diintegrasikan dengan sumber belajar 

digital Exelsa Moodle, sehingga dapat 

digunakan untuk menilai efektifitas dan 

efisiensi proses pembelajaran.  
 

2) Lembar Refleksi 
 

Instrumen ini digunakan untuk 

mengukur efektifitas pembelajaran. 

Masing-masing mahasiswa diminta 

untuk menuliskan refleksi selama 

perkuliahan yang berlangsung untuk 

menilai efektifitas pembelajaran mata 

kuliah ini.  
 

3) Kuisioner 
 

Kuisioner digunakan untuk evaluasi 

dalam mengukur tingkat efektifitas 

pada proses pembelajaran yang 

dilakukan di akhir semester.   

 

Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan 

kegiatan praktikum Aplikasi Komputer 

Dalam Teknologi Informasi Semester 

Genap Tahun Akademik 2016/2017 yakni 

pada bulan Februari sampai dengan Juni 

2017 di program studi Manajemen 

Fakultas Ekonomi Universitas Sanata 

Dharma. Selama satu semester (14 

minggu) di setiap pertemuan praktikum 

berlangsung menggunakan Exelsa Moodle 

sebagai Sumber Belajar Digital. Peneliti 
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menggunakan Sumber Belajar Digital 

Exelsa Moodle dengan melakukan 

pengembangan baik dari sisi konsep 

maupun aplikasinya disesuaikan dengan 

konsep collaborative learning dan praktek 

mengerjakan tugas menggunakan 

komputer kemudian mengupload tugas 

tersebut ke Exelsa Moodle serta adanya 

kuis online menggunakan aplikasi 

HotPotatoes yang terintegrasi ke Exelsa 

Moodle. 

 

Teknik Pengumpulan Data 

Data penelitian ini diperoleh dari hasil 

evaluasi pembelajaran yang berupa data 

kuantitatif meliputi tugas praktikum, kuis, 

UTS, Ujian Sisipan, dan UAS. Data 

kuantitatif ini berupa data skor yang 

didapatkan masing-masing mahasiswa 

dalam praktikum. Sedangkan data 

deskriptif dilakukan dengan menggunakan 

lembar refleksi dan kuisioner di akhir 

semester, yang semuanya diunggah 

melalui www.exelsa2012.usd.ac.id.  

Data yang diperoleh dalam lembar 

refleksi berupa hasil refleksi mahasiswa 

selama satu siklus, ada empat refleksi 

berkaitan dengan materi yang diberikan 

pada saat praktikum meliputi bahasan 1) 

pengetahuan dasar komputer dan 

Microsoft Word; 2) Microsoft Power Point 

dan aplikasi Prezi; 3) Microsoft Excel 

bagian I; dan 4) Microsoft Excel bagian II.  

Dalam refleksi tersebut, mahasiswa 

diminta untuk mengungkapkan hal-hal 

baru apa saja yang didapatkan, hambatan 

dan strategi yang digunakan untuk 

mengatasi hambatan tersebut pada saat 

belajar setiap pokok bahasan, serta 

harapan pada setiap materi perkuliahan. 

Sedangkan evaluasi melalui kuisioner 

dilakukan pada akhir semester. Adapun 

pertanyaan kuesioner dalam penelitian ini 

antara lain berkaitan dengan keaktifan 

mahasiswa ketika mengakses Exelsa 

Moodle, tampilan, rekomendasi dan 

kegunaan Exelsa Moodle dalam matakuliah 

praktikum Aplikasi Komputer Dalam 

Teknologi Informasi. 

 

Teknik Analisis Data 

Analisis data dilakukan terhadap 

nilai-nilai mahasiswa dalam tugas 

praktikum, kuis, UTS, Ujian Sisipan, dan 

 

Gambar 1. Langkah Teknik Analisis Data 
 

 

Sumber: Milles Huberman dalam Permatasari (2013) 
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UAS untuk mengetahui peningkatan dalam 

pemahaman materinya. Sedangkan data 

deskriptif yang diperoleh dari lembar 

refleksi dan kuisioner dianalisis sesuai 

dengan teknik penelitian kualitatif, yang 

memiliki langkah-langkah seperti pada 

Gambar 1. 
 

1) Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dalam penelitian ini 

dipilih yang sesuai dengan kebutuhan 

penelitian. Adapun pengumpulan data 

dalam penelitian ini menggunakan 

data kuantitatif seperti tugas 

praktikum, kuis, UTS, Ujian Sisipan, 

dan UAS serta data deskriptif seperti 

hasil refleksi dan kuisioner mahasiswa. 
 

2) Reduksi Data 

Reduksi data dalam penelitian ini 

adalah suatu bentuk analisis yang 

mengacu pada proses menajamkan, 

menghilangkan yang tidak perlu dan 

mengorganisasikan data dengan cara 

sedemikian rupa sehingga akan 

didapat kesimpulan dan diverifikasi 

hasilnya. Semua data yang dipilih 

sesuai dengan kebutuhan penelitian, 

dimana persiapan reduksi data 

dilakukan dengan menuliskan kembali 

hasil refleksi dan kuisioner mahasiswa. 
 

3) Penyajian Data 

Setelah data direduksi, langkah 

berikutnya adalah penyajian data. 

Langkah ini meliputi pengklasifikasian 

dan identifikasi data, dimana dapat 

dilakukan dalam uraian singkat dan 

dalam bentuk tabel. Sehingga dengan 

penyajian data, maka dapat 

memberikan kemudahan bagi peneliti 

untuk mengidentifikasi data tersebut 

dengan mereferensi pada deskriptor 

yang telah ditetapkan sehingga akan 

memudahkan dalam menarik 

kesimpulan dari data tersebut. 

4) Kesimpulan 

Pada langkah terakhir ini akan 

memberikan makna dan penjelasan 

terhadap hasil penyajian data. Setelah 

menyajikan data dan dibahas secara 

jelas berdasarkan deskriptor yang 

telah ditetapkan, maka akan dilakukan 

penarikan kesimpulan tentang 

peningkatan efektifitas pembelajaran 

pada mata kuliah ini. Keberhasilan 

penelitian tindakan kelas ini diindikatori 

adanya peningkatan efektifitas 

pembelajaran, dimana dapat dilihat 

dan dinilai berdasarkan  lembar refleksi 

dan kuisioner yang diisi mahasiswa 

serta nilai tugas praktikum, kuis, UTS, 

Ujian Sisipan, dan UAS yang diberikan 

oleh dosen.  

 

Pembahasan 

Deskripsi Pelaksanaan Persiklus 
 

Dalam penelitian ini, perbaikan 

pembelajaran dilakukan melalui empat 

siklus. Adapun siklus pertama meliputi 

materi pengetahuan dasar komputer dan 

aplikasi Microsoft Word. Perencaan 

masing-masing siklus perbaikan dapat 

dijelaskan sebagai berikut: 

 

Siklus I 

1. Kemampuan akhir yang diharapkan 

adalah: menganalisis arti penting mata 

kuliah dan memahami pengetahuan 

dasar mengenai pengoperasian 

komputer; memahami elemen-elemen 

antarmuka dan perintah-perintah 

dalam aplikasi Microsoft Word; 

melakukan operasi-operasi dasar dan 

membuat dokumen dengan perintah-

perintah yang ada dalam Microsoft 

Word serta melakukan perintah dan 

membuat persamaan bentuk 
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matematika dengan MS. Equation 

dalam Microsoft Word. 
 

2. Tujuan Perbaikan 

Mahasiswa mampu menggunakan 

aplikasi komputer yang dintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle seperti 

mengunduh materi ataupun 

mengunggah tugas praktikum 

menggunakan Exelsa Moodle. 
 

3. Langkah Pembelajaran 

Pembelajaran yang dilakukan pada 

mata kuliah ini terdiri dari tiga tahap 

yakni menganalisis materi setiap pokok 

bahasan, mempratekkan 

menggunakan teknologi komputer 

untuk setiap pokok bahasan, dan 

mengimplementasikan berbagai 

macam aplikasi teknologi informasi 

yang ada.  
 

4. Evaluasi 

Evaluasi pencapaian kognitif 

mahasiswa dilakukan selama proses 

pembelajaran dengan cara 

memberikan tugas praktikum baik 

tugas yang dikerjakan pada saat 

praktikum berlangsung dan tugas take 

home. Sedangkan evaluasi 

pembelajaran pada siklus pertama 

dilakukan dengan menggunakan 

refleksi mahasiswa. 

 

Siklus II 
 

1. Kemampuan akhir yang diharapkan 

adalah: mampu mengintergrasikan 

obyek-obyek Microsoft Office dalam 

Microsoft Power Point; serta 

memahami dan membuat presentasi 

menggunakan aplikasi Prezi. 
 

2. Tujuan Perbaikan 

Mahasiswa lebih bisa menggunakan 

aplikasi komputer yang dintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle dengan efektif 

seperti mengunduh materi ataupun 

mengunggah tugas praktikum 

menggunakan Exelsa Moodle. 
 

3. Langkah Pembelajaran 

Pembelajaran yang dilakukan pada 

mata kuliah ini terdiri dari tiga tahap 

yakni menganalisis materi setiap pokok 

bahasan, mempratekkan 

menggunakan teknologi komputer 

untuk setiap pokok bahasan, dan 

mengimplementasikan berbagai 

macam aplikasi teknologi informasi 

yang ada.  
 

4. Evaluasi 

Evaluasi pencapaian kognitif 

mahasiswa dilakukan selama proses 

pembelajaran dengan cara 

memberikan tugas praktikum baik 

tugas yang dikerjakan pada saat 

praktikum berlangsung dan tugas take 

home serta memberikan Ujian Tengah 

Semester (UTS). Sedangkan evaluasi 

pembelajaran pada siklus kedua 

dilakukan dengan menggunakan 

refleksi mahasiswa. 

 

Siklus III 
 

1. Kemampuan akhir yang diharapkan 

adalah: memahami elemen-elemen 

antarmuka dan perintah-perintah 

dalam aplikasi Microsoft Excel; 

memahami fungsi-fungsi sederhana 

yang digunakan dalam Microsoft Excel 

serta memahami fungsi untuk 

menganalisa suatu kondisi. 
 

2. Tujuan Perbaikan 

Mahasiswa lebih bisa menggunakan 

aplikasi komputer yang dintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle dengan lebih 

efektif seperti mendownload materi 

atau mengupload tugas praktikum 

menggunakan Exelsa Moodle. 
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3. Langkah Pembelajaran 

Pembelajaran yang dilakukan pada 

mata kuliah ini terdiri dari tiga tahap 

yakni menganalisis materi setiap pokok 

bahasan, mempratekkan 

menggunakan teknologi komputer 

untuk setiap pokok bahasan, dan 

mengimplementasikan berbagai 

macam aplikasi teknologi informasi 

yang ada.  
 

4. Evaluasi 

Evaluasi pencapaian kognitif 

mahasiswa dilakukan selama proses 

pembelajaran dengan cara 

memberikan tugas praktikum baik 

tugas yang dikerjakan pada saat 

praktikum berlangsung, tugas take 

home, dan memberikan Ujian Sisipan. 

Sedangkan evaluasi pembelajaran 

pada siklus ketiga dilakukan dengan 

menggunakan refleksi mahasiswa. 

 

Siklus IV 

1. Kemampuan akhir yang diharapkan 

adalah: melakukan referensi sel dalam 

formula menggunakan Microsoft Excel 

serta memahami dan melakukan 

fungsi logika pengambilan data dari 

lembar kerja lain. 
 

2. Tujuan Perbaikan 

 

 

 

Tabel 1. Hasil Tes Siklus I 
 

No. Tugas I Tugas II Tugas  
III 

1. 100 85 100 

2. 90 85 95 

3. 95 95 95 

4. 100 80 100 

5. 75 80 95 

6. 80 80 75 

7. 85 85 85 

8. 100 95 80 

9. 95 90 100 

10. 80 90 95 

11. 85 0 0 

12. 85 75 80 

13. 70 80 100 

14. 100 100 85 

15. 95 80 100 

16. 95 85 100 

17. 75 95 75 

Rata-Rata 88,53 81,18 85,88 

 

 

 

 



Equilibrium Jurnal Bisnis & Akuntansi Volume XII, No.1 (April 2018): 33-50 

43 | © 2018 The Author. Equilibrium Jurnal Bisnis & Akuntansi. Published by Faculty of Economy, 

Universitas Kristen Immanuel 

 

Mahasiswa lebih bisa menggunakan 

aplikasi komputer yang dintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle dengan lebih 

efektif seperti mendownload materi, 

mengupload tugas praktikum dan 

mengerjakan kuis online 

menggunakan Exelsa Moodle. 
 

3. Langkah Pembelajaran 

Pembelajaran yang dilakukan pada 

mata kuliah ini terdiri dari tiga tahap 

yakni menganalisis materi setiap pokok 

bahasan, mempratekkan 

menggunakan teknologi komputer 

untuk setiap pokok bahasan, dan 

mengimplementasikan berbagai 

macam aplikasi teknologi informasi 

yang ada.  
 

4. Evaluasi 

Evaluasi pencapaian kognitif 

mahasiswa dilakukan selama proses 

pembelajaran dengan cara 

memberikan tugas praktikum baik 

tugas yang dikerjakan pada saat 

praktikum berlangsung, kuis online, 

dan memberikan Ujian Akhir Semester 

(UAS). Sedangkan evaluasi 

pembelajaran pada siklus keempat 

dilakukan dengan menggunakan 

refleksi mahasiswa. 

 

Hasil-Hasil Kegiatan 
 

Berikut adalah hasil data kuantitatif dalam 

penelitian ini yakni tugas praktikum, kuis, 

UTS, Ujian Sisipan, dan UAS.  
 

Berdasarkan tabel tes formatif 

diatas, dapat dilihat bahwa rata-rata tes 

untuk setiap siklus adalah sebagai berikut: 

Siklus I: 19,85
3

88,8518,8153,88



x  

Siklus II:  

Tabel 2. Hasil Tes Siklus II 
 

 

No. Tugas I Tugas II Tugas III UTS 

1. 75 85 85 85 

2. 75 75 85 80 

3. 75 75 75 75 

4. 70 75 90 85 

5. 75 70 80 80 

6. 70 75 90 70 

7. 75 80 80 85 

8. 95 80 90 80 

9. 85 80 80 75 

10. 80 90 90 100 

11. 0 0 0 50 

12. 70 70 85 60 

13. 70 75 85 75 

14. 65 75 90 95 

15. 75 85 90 75 

16. 70 70 90 0 

17. 80 75 85 85 

Rata-Rata 70,88 72,65 80,59 73,82 
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48,74
4

82,7359,8065,7288,70



x  

Siklus III: 01,79
3

8029,7576,81



x  

Siklus IV: 39,80
3

6535,9282,83



x  

Dari perhitungan rata-rata tes 

formatif diatas terlihat bahwa rata-rata 

nilai kelas pada saat siklus kedua 

mengalami penurunan dari siklus pertama, 

dikarenakan adanya materi baru yakni 

aplikasi Prezi yang sebagian besar 

mahasiswa belum pernah menggunakan 

aplikasi tersebut untuk media presentasi 

selain Microsoft Power Point. Kemudian 

mengalami kenaikan pada siklus ketiga 

dan keempat. 

 

Deskripsi Temuan Refleksi Siklus I 
 

Dalam refleksi pada siklus pertama, 

mahasiswa sudah menuliskan tanggapan-

tanggapan positif terhadap pembelajaran 

pada mata kuliah ini. Sebagian besar dari 

mereka menganggap bahwa metode 

pembelajaran yang berlangsung sudah 

cukup baik dan dapat meningkatkan 

efektifitas pembelajaran pada mata kuliah 

ini. Mahasiswa mampu memahami dasar-

dasar dalam pengoperasian komputer dan 

mengaplikasikan Microsoft Word, dimana 

semua materi dan tugas diintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle.  

Untuk aspek conscience (suara hati), 

mahasiswa juga sudah mempunyai 

tanggung jawab, tekun, dan gigih pada diri 

sendiri dalam mengaplikasikan teknologi 

informasi yang berkembang dengan cepat. 

Sedangkan untuk aspek compassion (bela 

rasa), mahasiswa sudah mempunyai 

kepedulian pada orang lain dan kemauan 

untuk berbagi informasi yang bermanfaat 

mengenai aplikasi teknologi informasi. Hal 

tersebut terlihat dari refleksi pada siklus 

 

Tabel 3. Hasil Tes Siklus III 
 

 

No. Tugas I Tugas II USIP 

1. 100 85 80 

2. 95 80 80 

3. 95 75 80 

4. 70 75 75 

5. 75 75 80 

6. 70 75 75 

7. 75 70 80 

8. 100 80 100 

9. 100 100 90 

10. 95 85 95 

11. 0 0 0 

12. 75 80 75 

13. 95 85 90 

14. 95 75 95 

15. 75 90 95 

16. 95 75 90 

17. 80 75 80 

Rata-Rata 81,76 75,29 80 
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pertama, dimana mahasiswa dapat 

menganalisis hambatan dan strategi yang 

digunakan untuk mengatasi hambatan 

pada saat mempelajari pokok bahasan 

pengetahuan dasar komputer dan 

Microsoft Word.  

 

Deskripsi Temuan Refleksi Siklus II 

Dalam refleksi pembelajaran pada 

siklus kedua ini, dapat ditemukan bahwa 

sebagian besar mahasiswa belum pernah 

menggunakan aplikasi Prezi untuk 

membuat presentasi online. Sehingga 

pada siklus kedua ini mahasiswa ada yang 

mengalami kesulitan dalam mengerjakan 

tugas presentasi menggunakan Prezi yang 

dintergrasikan ke Exelsa Moodle. 

Sedangkan untuk presentasi 

menggunakan Microsoft Power Point 

mahasiswa tidak mengalami kesulitan, 

karena pada umumnya sudah pernah 

menggunakan aplikasi presentasi offline 

tersebut. 

Untuk aspek conscience (suara hati), 

mahasiswa juga sudah mempunyai 

tanggung jawab, tekun, dan gigih pada diri 

sendiri dalam mengaplikasikan media 

presentasi yang berkembang dengan 

cepat. Sedangkan untuk aspek compassion 

(bela rasa), mahasiswa sudah mempunyai 

kepedulian pada orang lain dan kemauan 

untuk berbagi informasi mengenai 

penggunaan aplikasi Prezi untuk membuat 

presentasi yang menarik. Hal tersebut 

terlihat dari refleksi pada siklus kedua, 

dimana mahasiswa dapat menganalisis 

hambatan dan strategi yang digunakan 

untuk mengatasi hambatan pada saat 

mempelajari pokok bahasan Microsoft 

Power Point dan Prezi.  

 

Deskripsi Temuan Refleksi Siklus III 
 

 

Tabel 4. Hasil Tes Siklus IV 
 

 

No. Tugas I Tugas II UAS 

1. 75 70 65 

2. 80 100 75 

3. 100 100 75 

4. 100 100 70 

5. 100 100 75 

6. 80 100 0 

7. 80 100 75 

8. 80 100 90 

9. 100 100 85 

10. 80 100 80 

11. 0 0 0 

12. 80 100 70 

13. 100 100 75 

14. 70 100 60 

15. 100 100 80 

16. 100 100 60 

17. 100 100 70 

Rata-Rata 83,82 92,35 65 
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Pada refleksi pembelajaran siklus 

ketiga ini, dapat ditemukan bahwa 

pemahaman materi terhadap pokok 

bahasan Microsoft Excel dan penggunaan 

Exelsa Moodle pada mata kuliah sudah 

lebih baik dibandingkan pada siklus kedua. 

Untuk aspek conscience (suara hati), 

mahasiswa juga sudah mempunyai 

tanggung jawab, tekun, dan gigih pada diri 

sendiri dalam mengaplikasikan Microsoft 

Excel. Sedangkan untuk aspek compassion 

(bela rasa), mahasiswa sudah mempunyai 

kepedulian pada orang lain dan kemauan 

untuk berbagi informasi yang bermanfaat 

mengenai penggunaan rumus-rumus 

sederhana yang ada di Microsoft Excel. Hal 

tersebut terlihat dari refleksi pada siklus 

ketiga, dimana mahasiswa dapat 

menganalisis hambatan dan strategi yang 

digunakan untuk mengatasi hambatan 

pada saat mempelajari pokok bahasan 

Microsoft Excel.  

 

Deskripsi Temuan Refleksi Siklus IV 
 

Pada refleksi pembelajaran siklus 

keempat ini dapat ditemukan bahwa 

sebagian besar mahasiswa semakin 

termotivasi dalam memahami materi ini 

dibandingkan di siklus sebelumnya. 

Mahasiswa mampu memahami 

penggunaan rumus-rumus yang lebih 

kompleks di Microsoft Excel, dimana 

semua materi dan tugas diintegrasikan 

dengan Exelsa Moodle.  

Untuk aspek conscience (suara hati), 

mahasiswa juga sudah mempunyai 

tanggung jawab, tekun, dan gigih pada diri 

sendiri dalam mengaplikasikan rumus-

rumus yang lebih kompleks di Microsoft 

Excel. Sedangkan untuk aspek compassion 

(bela rasa), mahasiswa sudah mempunyai 

kepedulian pada orang lain dan kemauan 

untuk berbagi informasi yang bermanfaat 

mengenai penggunaan rumus-rumus di 

Microsoft Excel. Hal tersebut terlihat dari 

refleksi pada siklus keempat, dimana 

mahasiswa dapat menganalisis hambatan 

dan strategi yang digunakan untuk 

mengatasi hambatan pada saat 

mempelajari pokok bahasan Microsoft 

Excel. 

 

Deskripsi Temuan Kuisioner Mahasiswa 

Untuk memperoleh gambaran 

tentang persepsi mahasiswa tentang 

efektifitas pembelajaran pada mata kuliah 

ini dengan menggunakan Exelsa Moodle, 

maka peneliti melakukan survei dengan 

menggunakan kuisioner di pertemuan 

terakhir perkuliahan kepada 17 

mahasiswa. Pertanyaan kuisioner tersebut 

terdiri dari dua pertanyaan berkaitan 

dengan keterlibatan mahasiswa pada saat 

menggunakan aplikasi Exelsa Moodle, tiga 

pertanyaan berkaitan dengan tampilan 

aplikasi Exelsa Moodle, empat pertanyaan 

berkaitan dengan kegunaan aplikasi Exelsa 

Moodle, satu pertanyaan berkaitan dengan 

rekomendasi aplikasi Exelsa Moodle 

terhadap mata kuliah Aplikasi Komputer 

dalam Teknologi Informasi, dan satu 

pertanyaan terbuka untuk mengemukakan 

saran, pendapat, dan rekomendasi 

terhadap perkembangan aplikasi Exelsa 

Moodle selanjutnya.   

Pada kelompok pertanyaan yang 

terkait dengan keterlibatan mahasiswa 

pada saat menggunakan aplikasi Exelsa 

Moodle terlihat bahwa selama kegiatan 

perkuliahan Aplikasi Komputer dalam 

Teknologi Informasi ini mahasiswa aktif 

mengakses Exelsa Moodle. Adapun tujuan 

mahasiswa mengakses aplikasi Exelsa 

Moodle terutama adalah untuk 

mendownload materi kuliah, mengupload 

tugas, dan mengetahui informasi yang 

diberikan oleh dosen.  
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Untuk kelompok pertanyaan 

mengenai tampilan aplikasi Exelsa Moodle, 

mahasiswa setuju bahwa tampilan aplikasi 

Exelsa Moodle pada mata kuliah Aplikasi 

Komputer dalam Teknologi Informasi 

sudah menarik. Sedangkan untuk konten 

pembelajaran di Exelsa Moodle, 

mahasiswa juga menyatakan setuju bahwa 

konten pada mata kuliah ini sangat mudah 

dicari. Selain itu, mahasiswa juga setuju 

bahwa penggunaan aplikasi Exelsa Moodle 

ini sangat mudah dipahami.  

Sedangkan untuk kelompok 

pertanyaan mengenai kegunaan aplikasi 

Exelsa Moodle, mahasiswa sangat setuju 

bahwa aplikasi Exelsa Moodle ini dapat 

digunakan sebagai sarana belajar yang 

efektif dalam mata kuliah Aplikasi 

Komputer dalam Teknologi Informasi. 

Selain itu, mahasiswa juga menyatakan 

setuju bahwa aplikasi Exelsa Moodle dapat 

digunakan sebagai media pengumpulan 

tugas mata kuliah Aplikasi Komputer dalam 

Teknologi Informasi. Mahasiswa juga 

setuju bahwa aplikasi Exelsa Moodle baik 

digunakan sebagai wahana sumber belajar 

digital pada mata kuliah ini. Kemudian 

mahasiswa juga sangat setuju bahwa 

perkuliahan ini membuat mahasiswa 

semakin termotivasi untuk mengikuti 

perkembangan dan mengimplementasikan 

penerapan teknologi informasi. 

Terkait dengan pertanyaan tentang 

rekomendasi aplikasi Exelsa Moodle, 

mahasiswa menyatakan sangat setuju 

bahwa setelah menggunakan aplikasi 

Exelsa Moodle selama satu semester 

dalam perkuliahan ini mahasiswa akan 

merekomendasikan aplikasi Exelsa Moodle 

ini kepada mahasiswa lain. Pada akhir 

kuisioner, terdapat satu pertanyaan 

terbuka untuk mahasiswa memberikan 

saran dan rekomendasi terhadap sumber 

belajar digital Exelsa Moodle ini.  

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah diuraikan diatas, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Model pembelajaran yang dilakukan 

dapat meningkatkan nilai tes formatif 

mahasiswa, walaupun pada siklus 

kedua terjadi penurunan nilai 

dikarenakan sebagian besar 

mahasiswa belum pernah 

menggunakan aplikasi Prezi untuk 

membuat media presentasi online. 

2. Berdasarkan refleksi dan kuisioner 

yang diberikan kepada mahasiswa, 

model pembelajaran yang 

dintegrasikan ke Exelsa Moodle ini 

sudah dapat digunakan sebagai sarana 

belajar yang efektif dalam mata kuliah 

Aplikasi Komputer dalam Teknologi 

Informasi. Mahasiswa juga semakin 

termotivasi untuk mengikuti 

perkembangan dan 

mengimplementasikan teknologi 

informasi. 
 

Teknologi Informasi dengan 

menggunakan Exelsa berbasis digital yang 

dikoordinasi oleh PPIP (Pusat 

Pengembangan dan Inovasi 

Pembelajaran) Universitas Sanata Dharma 

dapat sebagai sarana untuk membantu 

dan memudahkan baik dosen dan 

mahasiswa dalam proses pembelajaran 

sehingga lebih efektif dan efisien. Selain 

itu dengan menggunakan sumber belajar 

digital ini akan terjadi interaksi yang lebih 

mudah antara dosen dan mahasiswa 

dengan menggunakan fasilitas internet 

karena tidak dibatasi oleh ruang dan 

waktu. 

Pengembangan sumber belajar 

digital pada mata kuliah Aplikasi Komputer 

dalam Teknologi Informasijuga membuat 

pembelajaran lebih interaktif dimana 

dosen dapat memberikan materi dan kuis 
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yang bisa diintegrasikan ke dalam Exelsa 

Moodle dan mahasiswa dapat mengakses 

materi tersebut sebelum perkuliahan 

dimulai. Semoga rancangan pembelajaran 

sumber belajar berbasis digital khususnya 

dalam mata kuliah Aplikasi Komputer 

dalam Teknologi Informasi ini dapat 

berguna bagi semua pihak. 

 

Saran 

Adanya inovasi dalam tampilan 

Exelsa Moodle yang lebih simple, sehingga 

mahasiswa khususnya mahasiswa pada 

semester awal bisa lebih mudah untuk 

menggunakan sumber belajar digital 

tersebut. Selain itu, adanya 

pengintegrasian antara Exelsa Moodle 

dengan SIA Dosen dan SIA Mahasiswa, 

sehingga memudahkan dosen dalam 

menginputkan nilai dari Exelsa Moodle ke 

SIA. 
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